
Plugin Rôle FR Role EN

Vault Gestion de l'économie Economy management

Factions Intégration claims / factions Factions & claims integration

Plugin Fonctionnalité activée FR Feature EN

ShopGUIPlus Vente d'items via le shop Item selling via shop

Jobs Multiplicateur XP pour les masques XP multiplier for masks

CombatTagPlus Détection du combat (Sceptre) Combat detection (Scepter)

Quests Intégration quêtes Quest integration

TItems — Dépendances &
Installation / Dependencies &
Installation

 

Dépendances obligatoires / Required
Dependencies

⚠️ Sans Vault ou Factions, le plugin ne démarrera pas. / Without Vault or
Factions, the plugin will not start.“

Dépendances optionnelles / Soft
Dependencies



Plugin Fonctionnalité activée FR Feature EN

PlaceholderAPI Placeholders boss %tboss_...% Boss placeholders

1. Placer le fichier .jar  dans le dossier /plugins/
2. S'assurer que Vault et Factions sont présents et fonctionnels
3. Démarrer le serveur — les fichiers de config sont générés automatiquement dans

plugins/TItems/

4. Arrêter le serveur
5. Éditer plugins/TItems/items.yml  pour configurer les items
6. Éditer plugins/TItems/lang.yml  pour personnaliser les messages
7. Redémarrer le serveur ou utiliser /titems reload

1. Place the .jar  file in the /plugins/  folder
2. Ensure Vault and Factions are present and working
3. Start the server — config files are auto-generated in plugins/TItems/
4. Stop the server
5. Edit plugins/TItems/items.yml  to configure items
6. Edit plugins/TItems/lang.yml  to customize messages
7. Restart the server or use /titems reload

La commande /titems reload  recharge tous les fichiers de configuration sans redémarrer le
serveur.
The /titems reload  command reloads all config files without restarting the server.

Installation

FR

EN

Rechargement de la config / Config
Reload

/titems reload

Permission: totallycore.reload

“



ℹ️ Un rechargement en cours de partie peut provoquer des comportements
inattendus si des boss sont actifs. Il est recommandé de recharger hors période
d'activité.
A reload mid-game may cause unexpected behavior if bosses are active.
Recommended to reload during downtime.
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